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Tareas a realizar antes, durante

y después del partido

Fecha: 15 de enero de 2022 — version 2

Asunto: Tareas a realizar Antes, Durante y Después del partido por Arbitros, Clubes y FMRU

Area: Arbitraje y Disciplina

ANTES del partido

Objetivo: Determinar si el partido se juega o no.

Arbitro

Representantes de Clubes

Conocer tus jugadores “habilitados”
Los equipos deberan saber desde el
viernes anterior al partido los jugadores
“habilitados” de su equipo para jugar.
Jugador “habilitado”: aquel que esté
registrado con fotografia, al dia con el

pago de la inscripcion al torneo,
asegurado contra accidentes, no
suspendido

FMRU

Publicacion de jugadores “habilitados”

A través del “Acceso a equipos” de la
pagina web de la FMRU, el viernes
anterior al partido se podran conocer
los jugadores "habilitados" por equipo
para jugar. Jugador “habilitado”: aquel
gue esté registrado con fotografia, al dia
con el pago de la inscripcién al torneo,
asegurado contra accidentes, no
suspendido.

Relleno de cédulas de partido

El representante de cada equipo rellena
la Cédula de Partido con una alineacidn
de jugadores “habilitados” de su
equipo. Los equipos estan en la
obligacion de alinear jugadores
“habilitados”
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Revision de cédulas de partido

Los representantes de los equipos se
reunirdn previo al inicio del partido y
revisaran las Cédulas de Partido.

Revision de credenciales

Los representantes revisaran las
credenciales del equipo contrario. En
caso de no presentar la credencial, el
capitan del equipo rival decide si
aprueba la comprobacidn a posteriori.

Determinar si se juega o no

En caso de haber alguna discrepancia
por parte de alguno de los equipos,
estos podran determinar si quieren o no
jugar el partido y enviar un reporte del
mismo a la FMRU.

El arbitro confirma con los equipos si el
partido se juega o no.

Los equipos le comunican al arbitro si
quieren o no jugar.

En el caso de haber alguna diferencia
entre los dos equipos, el arbitro sera la
ultima persona para tomar una
decision.

Registro de inconformidad

El arbitro anotard en el Reporte Arbitral
cualquier disconformidad que uno de
los equipos le comunique, en caso de
aceptar jugar el partido.

Comunicacion de inconformidad

En caso de aceptar jugar el partido, el
equipo que esté "inconforme", podra
enviar su queja a la FMRU en el mismo
tiempo y forma y/o solicitarle al arbitro
del encuentro, anotarlo en su Reporte
Arbitral.

Recepcion de Cédulas de los equipos

El arbitro recibe las Cédulas de Partido
de ambos representantes o capitanes.
El arbitro vela por que se recabe la
informacion de los equipos.

Entrega de Cédulas al arbitro

Los equipos entregan las Cédulas de
Partido al arbitro.

En el caso de que quiera, el arbitro esta
facultado, pero no obligado, a revisar las
credenciales de jugadores en caso de
duda.
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DURANTE del partido
Objetivo: Control estadistico del partido

Arbitro Representantes de Clubes FMRU

Control estadistico del partido

Durante el encuentro, el arbitro debe
llevar control de la participacion de
jugadores:

e Sustituciones
® Lesiones
e Anotaciones

e Sanciones

DESPUES del partido

Obijetivo: Elaboracién, validacién y envio del reporte de marcador y el reporte arbitral; y Revision
de amonestaciones y alineaciones, emision de sanciones.

Arbitro Representantes de Clubes FMRU

Relleno inicial de Reporte Arbitral

El arbitro hara constar los datos del | validar reporte arbitral
partido en el Reporte Arbitral,
recabando la validacion y firmas de los | Los capitanes de cada equipo habran de
capitanes de equipos contendientes | validar los datos del partido y firmar el
dentro de los 30 minutos posteriores a | Reporte Arbitral.

la terminacién del partido como
maximo.

Ampliacién de Reporte Arbitral

El darbitro podra, discrecionalmente,
ampliar el reporte de los hechos o
circunstancias del partido, incluyendo
los datos de las alineaciones de los
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equipos (y conservando las cédulas de
los equipos).

Reporte de marcador

Actualizacion de resultado
El arbitro debe reportar el marcador y

anotaciones de try’s durante el La FMRU sube los resultados del partido
transcurso de las 24 horas contadas a a la tabla de posiciones y los publica en
partir de la hora de terminacién de la pagina web.

partido, a: info@mexrugby.com

Envio de Reporte Arbitral

El arbitro debe remitir el Reporte
Arbitral durante el transcurso de las 48
horas contadas a partir de la hora de
terminacion de partido, a:
info@mexrugby.com

Revision de alineaciones

La FMRU revisa que las alineaciones de
partido se hayan realizado con
jugadores “habilitados”

Reenvio de Reporte a Disciplina

La FMRU reenvia a Disciplina aquellos
reportes arbitrales que registren
amonestaciones, en el caso de haber
alguna alineacion indebida, etc.

Sancion y apelacion

Se impone la sancion correspondiente a
jugador, club ... al que el jugador puede
apelar en las 24horas posteriores a la
comunicacion de la sancion, siempre y
cuando se recibe en tiempo el acta
arbitral.

Sancidn por alineacion indebida

Cualquier infraccidn relacionada con la alienacién de un jugador no “habilitado” durante el transcurso del
partido implicara que el club porque el que el jugador estd inscrito se hace acreedor de la pérdida del
partido y ademas se le restaran 3 puntos en la tabla de clasificacion.
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